
 

 

Regeln 
 
Es wird quer auf einem Halbfeld mit 5 Feldspielern und einem Torwart gespielt. Die 
Spielzeit beträgt jeweils 2x10 Minuten mit Ausnahme der Plazierungsspiele um die 
Plätze 9, 7, 5 und 3, die jeweils nur einmal 10 Minuten andauern. 
 
Es gelten die Regeln des DFB mit folgenden Ausnahmen: 
 
- Es wird ohne Abseits gespielt. 
  
- Gelbe Karten haben keine Folgen. Gelb-Rote Karten gibt es nicht. Stattdessen  

können 2 Min. Zeitstrafen verhängt werden. Rote Karten haben den sofortigen 
Ausschluß vom gesamten Turnier zur Folge.  

  
- Endet ein Spiel der Finalrunde unentschieden, so gibt es direkt im Anschluß 

(ohne Verlängerung!) ein Entscheidungsschießen mit mind. jeweils drei Schüt-
zen 

  
- Nach einem Seitenaus wird der Ball eingerollt. (max. Kniehöhe) 
  
- Fliegender Wechsel ist nur hinter dem eigenen Tor erlaubt. 
 
Sollte eine Mannschaft zum im Turnierplan genannten Zeitpunkt nicht spielbereit, 
d.h. mit mindestens drei Spielern und einem Torwart vertreten sein, wird das Spiel 
gegen die betreffende Mannschaft mit 0 Punkten und 0:6 Toren gewertet. Zweima-
liges Nichtantreten führt zur Disqualifikation der Mannschaft. 
 
Bei Punktgleichheit nach der Vorrunde entscheidet die bessere Tordifferenz über 
die Plazierung, ist auch die gleich, die Zahl der mehr erzielten Tore. Ist auch die 
identisch, wird der direkte Vergleich herangezogen. Ansonsten entscheidet das 
Los. 
 
Bei Streitfällen entscheidet die Turnierleitung, 
deren Entscheidungen nicht anfechtbar sind. 
   
Wichtiger Hinweis: Jede Mannschaft muß 
einen Schiedsrichter stellen. Die Schieds-
richtereinsätze der einzelnen Mannschaften 
sind dem Turnierplan zu entnehmen. Nicht-
stellung eines Schiedsrichters führt zur 
sofortigen Disqualifikation der betreffenden 
Mannschaften, sofern nicht eine andere 
Mannschaft einen Schiedsrichter benennen 
möchte, der von der Turnierleitung akzep-
tiert wird. 


